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Big City Life! 

4 Earn reputation to rule Mlnlopolls 
* 26 locations Including D5 exclusive 
Spacer Island 

- A mini games, 5 pets you create, 
Touch Screen support & more! 


La grande vie urbaine! 

• Batissez volte reputation pour 
regner b Mlnlopolls 

• ®6 emplacements dont Splicer 
Island, une cxdusivite sui la OS 

• A minijeux, 5 animaux domestiques 
a creer, prise cn charge da lecran 
tactile et encore plus! 
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PLEASE CAREFULLY READ THE SEPARATE HEALTH AND SAFETY 
PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE 
USING YOUR NINTENDO* HARDWARE SYSTEM , GAME CARD OR 
ACCESSORY, THIS BOOKLET CONTAINS IMPORTANT HEALTH AND 
SAFETY INFORMATION. 

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING 
WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES. 


AWARNING - Seizures 

* Soma people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light Dashes or patterns 
such as while watching TV or playing video games, even if they have never had a secure before. 

* Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to on epriopftc condition 
should consutt a doctor before playing a video game. 

■ Parents should watch when their children pfay video games. Stop pLaying and consult a doctor if you 
or your child have any of the IbHowing symptoms: 

Convulsions Eye or musde twitching Loss *< awareness 

Altered vision Involuntary movements Disorientation 

To reduce the likelihood of a seizure when ptaying video games' 

1 - Srt or stand as far from the screen as possible 
? Play v*de© games on the smallest available television screen. 

3. Do not play if you are tired or need sleep. 

4 Play in a well-lit room 

5, Take a 10 to 15 mmole break every hour 


A WARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain 


Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt after a few hours Follow these 
inslrucilons to nvoed problems such as tendiniiis, carpal lunnel syndrome, skin Irritation or eyestrain: 

* Avoid excessive play, it is recommended that pared Is monitor I heir children for appropriate play 

* Takfe a tG io 15 minute break ovary hour, wan if you don't thunk you need it. 

■ H ybur hands, wnsts or arms or eyas become tired or sore while playing, stop and real them for 
several hours before playing again. 

* II you continue to have sore hands, wnsls or arms or eyes during or after play, stop playing and 
see a doctor 

AWARNING - Battery Leakage] 

The Nintendo DS contains a mchargeabte lithium Ion battery pack. Leakage of incjreditmis contained 
within the battery pack, or l he combustion products of the mgredieilTS. can cause personal injury as 
well as damage 10 your Nintendo D$, H battery leakage occurs, avoid contact with skin If contact occurs, 
immediately wash thoroughly with soap and water. If liquid leaking from a battery pack tomes Into 
contact with your eyes. Immediately flush thoroughly with water and seek medical attennon. 

To avoid battery leakage' 

* Do not expose battery to excessive physical shock or vibration. 

* Do not disassemble, attempt to repair or deform the battery. 

* Do not dispose of battery pack in a fire 

* Do not touch the terminate oi the battery, or cause a shed between the terminals with a metal object, 

* Do not peel or damage the battery label 


AWARNING - Radio Frequency Interference 

The H:nendo DS can omit radio waves that can affect the operation of nearby electronics, including 
caFdiac pacemakers 

* DO NOT OPERATE THE NINTENDO DS WHILE USING THE WIRELESS FEATURE WITHIN 
9 INCHES OF A PACEMAKER 

* IF YOU HAVE A PACEMAKER OR OTHER IMPLANTED MEDICAL DEVICE. DO NOT OPERATE 
T HE NINTENDO DS WHILE USING THE WIRELESS FEATURE without first consulting your 
physician or the manufacturer ef your device 

* Observe and follow all regulations and rules regarding usq of wireless devices in locations such 
hospitals, airports, end onboard aircraft Operation in (hose locations may interfere wrth or cause 
mallunctroos of equipment, with resulting injuries to persons pr damage 1o properly 












THIS GAME CARD WILL WORK ONLY WITH 
THE NINTENDO DS™ VIDEO GAME SYSTEM 

The official seal is your assurance 
that this product is licensed or 
manufactured by Nintendo, Always 
took for this seal when buying 
video game systems, 
i accessories, go mes 
and related f (N,r,len<l«TI 

products. s^i Jm 
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STARTING THE MIKE 

NINTENDO* DS SYSTEM 

1, Turn OFF the Power Button on your N-irttendo'” DS system. Never insert or remove a 
Game Card when the power is ON. 

2, frtsert the The Orbi'*: Sms in [he GtyGame Card into the Game Card slot on the Nintendo 
DS system. To lock the Game Pak in plate; press firmly 

3, Tern ON the Power Button. The Legal screen appears 

4, Press the A Sutton to advance to the Title screen. 

5, When the Title screen appears, press START to advance to the Main menu 


COMPLETE CONTROL# 


♦COhiTflOLPAD 


n button 

SELECT 

STJUtT 

X BUTTON 
Y BUTTON 
A BUTTON 
B BUTTO N 


oi 
» *» 


—. I - 


MENU CONTROLS 


Highlight Option 

♦Control Pad 

Select Option 

A Button or use stylus and die Touch Screen 

Previous Screen 

B Button 

Access Options menu 

SELECT 

GAME CONTROLS 

Move your Urb 

♦Control Pad 

Use an object, pick up an object or talk 
to a person 

A Button 

Run ^Cancel interaction 

B Button 

Display Pockets screen 

X Sutton 

Display Goals screen 

Y Button 

Display/htdc motives 

L Button 

Change the color of objects placed 
in your house 

R Button 

Pause game 

START 


Touch Screen Controls 


You can use the Touch Screen to Creaie-an-Urb, to navigate conversation screens, to access 
PDA and Inventory screens, and to play the Nintendo DS-exclusive mini games. 

Use your Nintendo DS stylus to make selections and manipulate options on the bottom screen. 











































■ ^ - -- 


LIVIN' IN THE lU CITY 




Welcome to Miniopolis! Life herE is 24/7—there’s a ton of action and plenty of opportunities 
to meet new people and make a name for yourself. We've got it all; Streets, Nerdiei, Richies, 
and Artsies, Host important is your Rep. Without one you won't fit In—or get in—anywhere 
in Miniopolis. 

If you're confused by all of this, don't worry; the city can be a bit fast-paced for newcomers I'll 
break it down for you like this: be sure to take care of your business and build your Rep Get a 
pb and earn promotions which will help you scale the social ladder 


PLAYING THE 4AME 


You're new to the city, so you may need some help getting around. This section gives you the 4 It 

GAMEPLAY SCREEN 


lime el day" 
Sutioletms S—Tha amount 
o( meney your Urb has - 


* t ^ 

* ■ ■ ■. 


“ i “" w "i * « 9 # e* ea 
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YourUrb 

These icons display 
_VDurUrb s motives (see 
Urb Mainfrt on p 9] 
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POCKETS MENU 

Pockets Sub-Menu 

license plates - 




MC 






Aluminum cans 
Piles of trash 
Nuclei IijeI rods 
Three * eyed Bog Fugs 



Objects that ycu have 
taught or earned 


Your Orb's Sim deans 


Collectibles Sub-Menu 


Nuggijes cl Amber 


XtHlt bead count — 



-Grceenes 


iV jL \r^r: 






Hunger 


Hygiene 

Energy 


URB MOTIVES 

There's a lot 10 see and do in the big city, bui don't forget to fulfill your Urb s basic motives 
If they're not met, your Urb will have serious trouble keeping their ph A making friends, and 
maintaining their Rep! 

Eat a snack w meal, or buy something from one of the city 
restaurants. If you’re m a band, drink from a water fountain. 

Keep your Urb squeaky dean by using the shower or sink. 

Charge your Urb s battery with a quick nap, restful steep, or a cup 
of energising espresso 

Your Urb’s social motives are met by talking with other Urbi 
Your busy Urb is rejuvenated by sitting in a Comfy chair or sofa or 
by catching a few 22Zs 

When your Urb has to go. there's no getting around tl Find a 
toilet in a hurry if you don't want them to Suffer the humiliating 
consequences, 

Balance your Urb's work and play Urbi m\cj reading, dancing, 
watching TV. riding around town, and more 
Make sure your Urb's crib is dean and that they spend enough time 
there or they could get homesick 


Social 

Comfort 


Bladder 


Fun 


Boom 


PASSING OUT 

If you fail to help your Urb meet their motives, your Urb might pass out from hunger or 
exhaustion, Should your Urb pass out they are transported to a spot where they tan 
recuperate and get back on their feet but they suffer a noticeable decline in their moiives as a 
penalty 
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PET# 

Create an animal pal for your Urb on Splicer Island by successfully completing both the Amber 

Extraction and the RNA Splicing mimganne Jsee Th? Mmigamcs on p, 12). 

Your Urb can interact with their pet in a variety of ways including petting, scolding, teasing, and 

playing with h_ Select the pet and then choose how you want your Urb to interact with their pei_ 

THE PET SHOW 

Take your created pets rnro the nng and compete with three other Urb pets to see whose 

beast Is best. 

When pets compete in a pet show, they start out with a deck of cards there are Good, Bad. 

Mood, and Trick cards in each deck 

Good Play these cards (Happy. Energy. Food etc.) to cancel out Sad cards. 

Bad Play these on another pet to curtail itt ability to play tricks Pets 

cannot play tricks until a Bad card expires. 

Mood Pets m good moods get bonus cards Pets also get Mood cards 

which reflect die relationship with their Urb. 

Trick Pets perform three tricks per show for which they earn points 

Some pets also hare rare or ukra-nre tricks, depending on their pet 
quality 


THE MI##10N# 


The Utbi Sims in the Dry consists of six missions. Each mission has up to six goals your Urb must 
complete to advance in the game and open up other areas of the city 

^ Use the PDA or press the Y Button to new the list of goals you currently hare unlocked or 
completed. 

# Most missions include mimgames. which provide employment opportunities for your Urb 
(see The Miraigomes on p 12). 


MISSION 1: HIGH ABOVE THE WORLD 

It's a beautiful day in Miiuopolfc, and your Urb is loungin' on the rooftop of King Tower, 
the city’s tallest skyscraper. There are several tasks around the building that your Urb can 
accomplish to help Kris Thistle, the janitor As you work, your Urb learns how to interact with 
their new surroundings and picks up important info about city happenings. 

MISSION 2: URBANIA 

Your Urb is ready to hit the town. After you get your Urb a new place, roam about and meet 
a few of the city's characters— including Grandma Hattie, defender of the underprivileged and 
leader in the fight against Daddy Bigbucks' takeover of Mimopolis Remember to make Friends 
and keep your popularity high—your Rep depends on it! 

MISSION 3: VIVA IA SIM QUARTER 

Daddy Bigbutks' evil schemes faring your Urb to the waterfront, where you'll work to keep city 
landmarks out of his dutches. A rising Rep earns your Urb membership fn the "Coalition against 
Bigbucks," recognition from other Rep groups, and more Simoleons. 

MISSION 4: THE BAYOU AND BEYOND 

Your Urb washes up on the shores of the bayou and must turn to the Bayou Twins to get back 
to the city. On the way, your Urb encounters some bizarre bayou natives and puts a stop to 
another of Daddy Bigbucks' wicked plans As your Urb's popularity rises, help their friends find 
a way to mock Daddy Bigbucks and maybe he'fl finally leave the city—and its residents—alone 

MISSION 5: TIME AFTER TIME 

Daddy Bigbucks is missing and the city is ecstatic The excitement attracts a hot new TV game 
show and your Urb represents their Rep group—with a chance to win big, But the fun doesn't 
last—Daddy Bigbucks soon returns to wreak havoc, and you'll never believe what he's up to 
this time! 
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MISSION S: SPLICER ISLAND 

A mysterious message from Harlan King lets you in on a secret 3 famous scientist had started 
construction on an island where Urbi could go to create their own custom pets Unfortunately 
Daddy Bigbucks shut down the island so it was never completed But if your Urb can locate 
the Ftiitsmg blueprints for the island and find a way to get there who knows what they might 
accomplish 

THE MINIMME* 

The minigames detailed below are jobs in which your Urb can earn some cold, hard Srmoieons 
Squeegee Clean Clean the building of bird poo. Avoid their 

(Misswn Jf droppings—if you get hit get a new squeegee 

from one of the buckets. 




Hoopi 

(Mission fj 


Motocross Mayhem 

(Mission 2) 


Doctor Man Seal! 

(Mission 2) 


Comic Explosion 

(Mission 21 


Earn some Simoleons by shootin some hoopz 
Line up the directional meters to score a basket. 
Make three baskets in a row and you might triple 
your winnings. 

Race on Dusty Hogg’s new motorcycle racetrack. 
Visit Dusty's garage before die race to customize 
your bike, if you've got the Simoleons 

Your Urb has 90 seconds to match as many tile 
combinations as possible. Perfect your medical 
technique and earn Simoleous in the process 

Entertain the crowd before the timer runs out, 
while avoiding rowdier spectators' tomatoes Pick 
up roses to increase your tune limit 



Moogoo Monkey 

iMrssinn Ij 


Soul Musk 

(Mission 4) 


Sushi Sensei 

(Mission SJ 


Amber Extraction 

(Mission 5/ 


RNA Splicing 

(Mission S) 


The Pet Show 

(Mission $} 


Street Artist 


Compete with two other players m this card game 
to clear the monkeys off die table and earn the 
most coconuts. 

Your Urb i$ challenged by the mysterious Red 
Man to a game of dueling fiddles 


Try your hand at slicing sushi. Be sure to came 
up only the ordered sushi though. 


Extract a mosquito and its ON A trapped inside 
a piece of amber to create a pet for your Urb. 


Select the nght gene to add to your helix, If you 
can get the genes In the right order, you'll create 
a pet! 

Pic your Urb’s pet against ocher pets to see who's 
die top dog. er, or top critter. See The Per Show 
onp, ID, 

Pamt a masterpiece in the Sim Quarter Paintings 
can be given as gifts, or proudly displayed in your 
UrtVs home. 
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OTHER WAYS TO EARN SIMOLEONS 




Urbz can earn Simoleons by collecting items found throughout the game (aluminum cans, piles 
of trash, etc.) and selling them to the deputy at the city jail. or by running errands for friends. 
Random phone alls can also affect your Urbi wallet. 


MEET YOUR NEIGHBOR# 


The city is full ol people for your Urb to gee acquainted with, This section gives you the 
rundown on some of (he people youll meet 


Darius 


Kris Thistle 


Daddy Bigbucks 


Futo Makl 


Sharona Faster 


lack I Deal 


Busts Cruz 


King of the Streeties, Darius can usually be found at his 
hangout. Club Xizile. Remember to stay away from his 
comdogs. 

The King Tower janitor is outgoing, with a couch of attitude. 
Kris is more at home in her darkroom than behind a mop. 


Sim Valley's big spender moved to Miniopolis with plans to 
buy the entire city! Keep your eyes and ears open—he's 
definitely up to something. 

This construction worker oversaw the renovation of Splicer 
Island before it was shut down. Maybe you can put him 
back to work. 


Sharona had plans to operate a water taxi to Splicer Island, 
until Daddy Bigbucks squashed her dream. 


This big man used co work for Daddy Bigbucks himself, but 
now he’s got dFfferent ideas on how to earn his living, 


This guy 15 a born entertainer, He keeps the Urbz 
amusement levels up. 
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HINT# ANP TIP# 


XIZZItS AND REP REWARDS 


All Rep groups have unique advantage*, ailed Xuzles, which you can unlock during the game 
Your Urb collects friendship bead necklaces throughout the city that you can exchange at Cfob 
Xiute for one or more Xizife. 


# Urbz earn bead necklaces by reaching higher relationship levels with other Urbz, so it pays 
to be friendly. 

Higher relationship ratings with ocher Urbz increase your overall Rep in the city. As your Rep 
increases, your Urb can earn Rep Rewards and points from their own Rep and other Rep 
groups, 

# When your Rep level within your group is high enough, your Urb earns special Rep Xinles. 
These unlock new rewards specific to your Rep group. 

£ As you earn Rep points. Rep Goal missions become available. Earn ever more Rep points by 
hingin' and doing favors for other Urbi. 

# Remember—your Urb's actions increase or decrease your overall Rep. Don't dis other Urbi 
unless you know what you're doing! 


OTHER WAYS TO LIVE IT UP 

ff your Urbi got crafting skills, they can create items co sell. 

# Purchase a workbench and wood at the flea market, or find free wood around (he city. The 
more creativity skill points your Urb has, the better their craftsmanship 

# Purchase a stove and mixer from the flea market, and your Urb can mix store^bought 
ingredients and fruits collected from Mlniopolis into culinary delights! 
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MV1NH ANP LOAPINA 


Save an Urb’s progress and continue playing at a later date. Press SELECT to access the 
Options menu where you can choose to SAVE GAME. LOAD GAME, QUIT GAME, or adjust 
OPTIONS. 


To save a game: 

I - From the PDA Options menu, touch the SAVE GAME icon. The Save Game screen appears. 

2* Use the Stylus to select a slot and then touch the green check mark 

sfc If there is already a fife saved in that slot, you are prompted to overwrite the file. 

To load a Saved game; 

1. From the Main menu, choose LOAD*AN*UftB. The Load Game screen appears on the 
Touch Screen. 

2. Use the Stylus to touch the arrows and scroll through the available Urb? When you find the 
Urb you want to load, dick the check mark 


IIM1TEP 90-PAY WARRANTY 


Electronic Arts Limited Warranty 

Electronic Am warrants to the original purchaser of this product that the recording medium <m 
which the software programare recorded (the Recording Medium ) and the documentation that 
is included with this product (the "MamiiTl are free from defects in materials and workmanship 
for i period of 90 days from the date of purchase. IF the Recording Medium or the Manual It 
found to be defective within 90 days from the date of purchase. Electronic Ana agrees to replace 
die Recording Medium or Manual free of charge upon receipt of the Recording Medium or 
Manual at its service center, postage paid, with proof of purchase This warranty is limited to the 
Recording Medium containing the software program and the Manual that were originally provided 
by Electronic Arts. This warranty shall not be applicable and shall be void if, in the judgment of 
Electronic Arts, the defect has arisen through abuse, mistreatment or neglect. 

This limited warranty is in lieu of all other warranties, whether or^l or written, express or 
impFied. including any warranty of merchaliability or fitness fora particular purpose, and no other 
representation of any nature shall he binding on or obligate Electronic Arts If any such warranties 


are incapable of exclusion, then such warranties applicable to this product, including Implied 
warranties of merchantability and fitness for a particular purpose, are limited to the 90-day 
period described above In no event will Electronic Arts be liable for any special, incidental, or 
consequential damages resulting from possession, use or malfunction of this Electronic Arts 
product, including damage to property, and to the extent permitted by law, damages for personal 
in|ury. even if Electronic Arts has been advised of the possibility of such damages Some states do 
not allow limitation as to how long an implied warranty lasts and/or exclusions or limitation of 
inti dental or consequential damages so the above limitations iind/Of exclusion of liability may not 
apply to you. In such jurisdictions, the Electronic Arts' liability shall be limited to the fullest extent 
permitted by law This warranty gives you specific rights You may aka have other rights that vary 
from state to state. 


RETURNS WITHIN THE 90-DAY WARRANTY PERIOD 

Please return the product along with (I) a copy of the original sales receipt, showing the date of 
purchase, (2) a brief description of the difficulty you are experiencing and (3) your name, address 
and phone number to the address below and Electronic Arcs will mail a replacement Recording 
Medium and/or Manual to you, if the product was damaged through misuse or accident, this 90-day 
warranty is rendered void and you writ need to follow the instructions for returns after the 90-day 
warranty period, We strongly recommend chat you send your product using a traceable delivery 
method. Electronic Arts it not responsible (or products not in its possession. 

RETURNS AFTCR THE 90-DAY WARRANTY PERIOD 

If the defect lit the Recording Medium or Manual resulted from abuse, mistreatment or neglect, 
or HT the Recording Medium or Manual is found to be defective after 90 days from the date of 
purchase, please return the product along with (I) a check or money order for SI5,00 made 
payable to Electro rue Arts. (2) a brief description of the difficulty you are experiencing and (3) your 
name, address and phone number to the address below, and Electronic Arts will mail a replacement 
Recording Medium and tor Manual to you We strongly recommend that you send your product 
using a traceable delivery method Electronic Arts is not responsible for products not in its 
possession. 

EA Warranty Contact Info 

E-mail and Website- httpjVtedreupport.ea.com 

Phone (6501628-1900 


EA Warranty Mailing Address 

Electronic Arts Customer Warranty 
P O. Box 9025 

Redwood City, CA 94063-9025 
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NOTICE 

Electronic Arts reserves the right to make improvements in che product described in this manual at 
anytime and without notice. This rriSFiual and the product described in ibis manual are copyrighted. 
All rights reserved. No pan of this manual may be copied, reproduced, translated, or reduced to 
any electronic medium or machine readable form, without prior written consent of Electronic Arts, 
P.O. Box TO25, Redwood CHy. California 94063*9025 

TECHNICAL SUPPORT—If you need technical assistance with this product, call us at (650) 628- 
4)22 No hints or codes are available from (450) 62M322- 

Technitat Support Contact info 

E-mail and Webilte: hcipj'/techsu pporc eicom 
Mailing Address; Electronic Arts Technical Support 
PO Bo if 9025 

Redwood City CA 94063*9025 

If you live outside of the United States, you can contact one of our other offices, 
in Australia, contact: In the United Kingdom, Contact; 

Electronic Arts Pcy. ltd Electronic Arcs Led. 

P.O. Box 432 P.O, Box 181 

Southport Qld 4215, Australia Chertsey, KT16 0YL UK 

Phone |0fl70}24)2415 

In Australia: For Technical Support and Game Hints and Tips, phone the EA HOTLINE- 1 902 261 
600 1.95 cents per mm,) CTS 7 days a week 10 AM-B PM if you are under 13 years of ago parental 
consent required. 

Package Cover Illustration: kozyndan’ 

'£> 2QQ4 Electronic Arts Inc, Electronic Arts. EA, EA GAMES, the EA GAMES logo. The Urbi and 
Sims ill the City are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc, m the U.5- and/or 
other countries. All rights reserved All ocher trademarks are the property of their respective 
owners EA GAMES ' is an Electronic Arts'' brand 

Important Legal Information 

Copying of any video game for any Nintendo system is illegal and is strictly prohibited by domestic 
and international intellectual property laws, "Back-up" or "archival" copies are not authorized and 
are not necessary to protect your software Violators will be prosecuted This video game is not 
designed for use with any unauthorized copying device or any unlicensed accessory, Use of any such 
device will invalidate your Nintendo product warranty. Nintendo (and/or any Nintendo licensee or 
distributor} is not responsible for any damage or loss caused by the use of any such device. If use 



of such device causes your game to stop operating, disconnect the device carefully to avoid damage 
and resume normal game play If your game ceases to operate and you have no device attached to 
it, please contact the game publisher's "Technical Support" or "Customer Service" department. 

The contents of this notice do not interfere With your statutory rights. This booklet and other 
printed materials accompanying this game are protected by domestic and International intellectual 
property laws. 












Hi* Future offoyif* 


From the Nintendo D$ straight to your town, you’ve got to get your 
hands on 77ie Urbz: Sims in the City collectible figures exclusively 
from Atomic Toys. Visit www.atamictoys.comi'ut'bi/ for more 
derails on the way cool 2-irndh Miniopolis Urbz. Collect all your 
favorite characters from the game! Also, look for figures and 
accessories based on TTie Urhz: Sirm rn the City console versions! 






















VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE LIVRET DE PRECAUTIONS QUI 
A C COMP A GNE CE PRODUIT AVANT OUTILISER VOTRE APPAREIL, 
LOGICIEL OU ACCESSOIRE NINTENDO 1 ’. CE LIVRET CONTIENT DES 
INFORMATIONS IMPORTANTES OE SANTE ET DE SECURITE. 

INFORMATIONS IMPORTANTES SUR LA SECURITE VEUILLEZ LIRE LES 
AVERTISSEMENTS SUIVANTS AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT 
JOUIEZ A OES JEUX VIDEO. 


AAVERTISSEMENT - Danger d attaque 

Certains inriividus [environ 1 sur 4000) pquverrt avoir des crises d'epHepsie ou s'ovanguir torsque exposes au 
denotement de limiteres d'une television uu d'un jeu victeo, meme s'Js n’pnd jamais eu de cnses tiuparavani 

Touts parsanna ayant etejd eu une crlse d'^ptlspsio, perdu ctmnajsssance ou Et& victim© d'antres sympldmeb. 
lias a I'epilepsie devraienl consurtar un mcdecin avant de jcuer a un jeu video. 

Les parents dqvratent surveiller tears, enfants torsque ceu*-ci joueni d des jeu* video. St vous ou votro entanl 
prasenioz fun des symptfHnes savants, qrssdz le jeu el censultez un mcdecin 

Convulsions Tics oculaires/musculaires Perta de conscience 

T rou bios cte la v ua M ou v emen I & in volon w res Ddsorlentol lo n 

Pour foduirele risque cTun© cn&o d'flpitepsia pendant. la jeu . 

t, Assays-vous ou iGnez-vous le plus loin possible de fecrart 

2 Jouoz suf lo plus pel it ecran de Tele vision possible. 

3 No jouez pas si vous Etes teiiguE, 

4 Jouei dans une p4fcc© bten Oclair&a 

b A loutes tes h euros. pranei une pause de ton 1b minutes 


AAVERTISSEMENT - Biessures duesau mouvement repetitH el fatigue oculaire 

Apres quelquas heures de jeu, Jes jeox video peuvenl irriter muscles poiqnets et peau Suivez ies 
instructions suivantes pour eviler das problemes tals qua la tendlfiile, le syndrom* du tunnel corpien 
I irritation culanda ou fatigue oculaire 

* £vneji le jeu excessil Lea parents devramnt survaillar tears enfants afln qua ceux-a jouent de facon 
aporopri&a. 

» Frenez uno pause de id k 15 minutes aprfcs chaque heure de Jeu, m6me si vous ne crOyez pa$ en 
avoir besoiri 

* Si vous sprouvez de ta fatigue ou douteur au riLveeu des mains., des poigneis ou des bras, cessez le 
jeu el rapose/^VDiis quolquesheures avanl de reprendro le jeu. 

* Si ta dbulaur persist© lorsque vous reprqna? le jeu. cessez le jeu el consullez un medpnn 

AAVERTISSEMENT - Ecoulement de I'acide des piles 

Le Nintendo EDS content une pile au lithium-ion rechargoabls Ldcoutemant des ingredients qul se trouvent a 
flnterieur de la pile et la combustion do qqs ingredients pEuvenl causer das blessureS et endDrrrmagar le 
Nintendo DS. SI! y a Ecoulement, evrter tout contact avec la peau. S'il y a contact, lavor imm£dialeinent a 
1’eau savonneuso SI la liquid© vienl an contact avec tes you*, rnsar vos yeu* immqdialement A l'eau et voir 
un modecin. 

Pour Eviler r&coutement rfacids das piles 

- Ne pas exposer la pile a un choc ou une vibration physique excessrf|vov 

* Np pas dasassemblef tenter de reparer m delomnar ta pule 

* Ne pas ^ter la pile dans un feu 

- Ne pas toucher aux bo roes do la pile ou causer un court circuit en pla^ant un ob|Oi melallique entre 
les borne© 

* Nq pas peter nl endonmnager I etiquette quo porto la pels 

| AAVERTISSEMENT - Interference des frequences radio 

Le Nintendo DS peul Emeltre das onde$ radio qui peuvont nulm h fopEration de? app.Tfdil electroniquos 
environtiams, cfom les pacemakors 

* Me pas opEior id WDS eri ulilisanl le Icsncllon sans til Si vous vou$ trouvoz & mains de 9 pouoes 
d un pacemaker 

* Si vous portez un pacemaker ou tout autre dispositif mEdical ImplanlE. ne pas OpSrer Ip Nintendo DS 
en ulili&ant l& fOnCtiOn &ans fit san$ dTobord consulter voire medeem ou Te tabnquont de vobe disposal 
Suivez les regies d'utilisatlon da disposillfs sans til dans dee endrgrts commo las h&pilBL*. les 
aeroports ot los avions L utilisallort de lels dispositMs dons cbs endrolts peut mtertEfer avec te bon 
fanclionnemenl de certains Gtjuipements, ce qui pout blossar de& incflviEJus ou endommager les Iiouji 












CE LOGICIEL N6 FOMCTIONNE OU'AVEC 

L ARPAREIL DE JEU VIDEO NINTENDO DS 1 ^, 

Le sceau officiel et la preuve que ce 
produit a est fabriqite ou sous licence 
dv Nintendo . Recherchcz ton jours ce 
sceau lorsque vans achetez dcs 
consoles de jeu video, 
des accessoires , des 
jeux et d a utrcs 3[ CNi»iT«?min) )t 

pro d h i ts dc cc #t'ti re. $oni 

rj ■ n i n n i~n «iHi ifl || VI*-™ ml *liw*- ii (ir^wa gui 
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Leg ere violence 
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Cftle itu camenu 
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NINTENDO, NINTENDO DS FT LE SCfAU OfFICIEl SDNT DES MARQUES D£ COMMERCE DE NINTENDO. 
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POUR COMMENCER. 

LISTE COMPLETE DES COMMANDES. 

LA VIE URBAINE... 

COMMENT JOUER. 

IE PDA..... 

ANIMAUX DOMESTIQUES.. 

LE5 MISSIONS... 

LES MINIJEUX. 

FAITES LA CONNAISSANCE DE VOS VOISINS 

TRUCS ETASTUCES. 

ENREGISTREMENT ET CHARGEMENT. 

GARANTIE LlMlTEE DE 90 JOURS. 
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Pour plus de details sur ce Jeu et sur tfaufres Jeux, vfeltcz ea GAMES'* sur Ic web 
i i'edresse www.ea 9 wnes.com. 

































POUR COMMEN6ER 

APPAREIL NINTENDO* DS 

L Eteignei votr t appareil Nintendo DS Ne jamais insurer ni re brer m logiciei lorsque 
Kappa re i! est allumk 

2. titslm ie locigiel The : Sims in the Cty^ dans la feme prevuc A cet efifet, Appuye* 

ferrnement pour bien le verrouilier, 

3. Albmez I'appareil. I'tcran des mentions legates s'affithe. 

4. Appuyei sur le bouton A pour passer a lecran titre 

5. A lecran titre, appuyei sur START pour passer au menu principal, 



ll*TE COMPLETE PE* 60MMANPE* 


Boulon L 


+Clpi!T^ilisctiorin»lle 


BouTfln R 

SELECT 

START 

0 Di i ion X 
Gutiton V 

HOUtCln A 
Bauism D 



i yk> 


COMMANDES DE MENU 


Mettre tine option en surfer ill,ante 

+Croix direcEionnelle 

S^lectionner I'option 

Bouton A ou utiliser le stylet et I 1 ecran tactile. 

tcran precedent 

Bouton B 

Acceder an menu Options 

SELECT 


COMMANDES DE JEU 


Dtplacer votre Urb 

+Croix direction nelfe 

Utiliser un objet, nmwsser un ob]et ou parler 
a un individu 

Bouton A 

CaunrJAnnuler 1'interaction 

Bouton B 

Afficher l ecran Pockets 

Bouton X 

Affidier I 1 ecran Goais 

Bouton Y 

Affichen'cacher les besoms 

Bouton L 

Changer la couleur des objets dans 
votre maison 

Bouton R 

Interrompre le jcu 

START 



Commandes de I'ccran tactile 

Volk pouvei utiliser l ecran tactile pour creer un Urb, naviguer ies ecrans de dialogue, accOcter 
an PDA et aux ecrans d'ifwenuire et jouer auk minijeux exdusifs Nintendo DS. 

Utilise! le stylet de votre Nintendo DS pour effectuer des selections et manipuler tes options 
au has de l ecran. 






























LA VIE UREAINE 

Bienvenue i Mini&polisl Id, tl y a <te la vj 114 heures sur 24 ll y a de Paction sans cesse et plein 
rf'occasions de rencontrer de nouveau* gens et de vous fatre un nom, !l y existe de tout: 
ies Streeties, les Nerdres + les Richies ei les Ansies. Ce qui compte k plus, par contre, c'esi 
voire reputation, Sans reputation vous ne reussirez pas a vous taifler une place nolle part dans 
MiniopoJis.. 

Si vous etes confus, ne vous Inquietez pas: le rythme de la ville peut sembler un pen rapide aux 
nouveau* amvants, Void exactement ce qu il faut fairc . Assurez-vous de bien gerer vos affaires 
et de vous trfeer une reputation. Trouve/ du travail et meritw-vous des promotions afin de 
grimper lechelle social* 


COMMENT JOUER 

Comme vous etes nouveau en ville, vous aurez besom d’aide pour vous retrouver. La section 
presents vous aidera a vous fanulianser avec votre nouvel environ nement. 


ECRAN DE JEU 



LEPPA 

Votre Urb sophistiqu^ don organizer son temps a I aide de cet outil. Utilise* son PDA pour 
acc£der aux ecrans Options, Goals, Urb Info, Pockets et Map, 



MENU GOALS 


Object! fs atients 


Actions te> minces 


Actions a lermmer 
Ecran Map 
Ecran Urb Inin 


Obfectits caches du 
VQffOUillSS 

Appuye? sur le bouton V 
pour accede a recran 
Goals. 

Ecran Options 
Ecran Goals 
Ecran Pockets 


MENU REP GROUP 


Le menu Rep Group foumit des Informations sur votre Urb et ses relations avec autrui, 
Accedez a ce menu a partir du menu Urb Information sur Ckran tactile. 


Lb titredels reputation 
Ctiuranie da voire Llrb 

La reputation couranta 
de votre Urb 

Lbs niveau* de 
competence de votre Urb 

les amis el torvraissancss 
de voire Urb 




\ 


-La pDpuiantode votre 
Urb a Mmiopolis 


Cel bane mdique le deg re 
fl'amitie eriiro veusetJe 
Sim atficne. Plus il y a de 
veil et plus Je nombre eel 
clove, plus vous vous eles 
de bn ns amis. Plus il y a de 
rouge et plus le ntiJflbii esi 
has, moms vous atos aims. 
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Sacs de provisions 


LES BESOINS DE VOTRE URB 

II y a beautoup a fairs et a voir dans fa grande ville mais n oubllez pas de bien subvenir a vos 
besoms essentiels. Si vous negligez vos besoms, votre Urb aura de fa difficult a conserver son 
empfor a se fatre de nouveaux amis et a maintenir sa reputation. 


Hunger (faim) Mangez une collation ou un repas ou acbetez de la nourriture dans 

un des restos de fa ville. Si vous vous trouvez loin d'un resto, buvez 
I'eau des foruaines. 

Garde; votre Sim bien prop re en vous servant de k douche ou du 
lavabo. 


Hygiene (hygiene) 
Energy (energie) 
Soda! (social) 
Comfort (comfort) 
Bladder (vessie) 
Fun (amusement) 
Room (piece) 


Rechargez votre Urb a I’aide dune sieste, d'un dodo reposant ou 
d ufie tasse d'espresso energisante. 

Repondez lux besoins sodaux rte votre Urb en jmnt avec d'autres 
Urbz. 

Votre Urb occupy doit prendre le temps de refaxer assis dans un 
bon sofa ou dans une chaise ou en faisam une petite siesie, 

Lor$que votre Urb a envie, il doit agir. Trouvez rapidenient une 
toilette si vous voulea eviter des consequences embarrassanies. 

Lei Urbz doivent avoir une vie social e equilibree. Les Urbz arrneni 
lire, danser, regarder la television, se balader en voiture. etc, 
Aisurez-vous de garder la maiscn propre et de passer assez die 
temps a la rruison car si non celle-ci pourrait vous manque r. 

S'EVANOUIR 

Si vous negiigez crop les besoms de votre Urb, voire Urb risque de S>vanot)lr car il a trop faim 
ou esi trop fatigue. Si voire Urb perd connalssance, il eit transports vers une endroiE ou il 
pent rScuperer et netrouver ses force nws ses mdicateurs dc besoins devnendrom plus rouges 
cormne penalite. 






















AN1MAUX POME#TlCtUE# 

Creez un ami poifeu pour votre Urb a Splicer Island en r^ussissant le mimjeu Amber Extraction 
et le minijeu RNA Splicing (voir Les mtrifCVX, p. 12). 

Votre Urb peut interagir ivec son ammai domesuque de diverges felons, soit en le flattanc, en 
le reprimands en fagapnt et en puant avec !ui. Seleciionnw I’animal desire puis choisisse* le 
type d'interaction voulu, 

LE PET SHOW 

Faites parti ti per voire animal a une competition contre 3 autres animaox pour voir lequd «t 
le meilleur 

Lorsque les animaux participant a un tel contours, il commencent avec un paquec de cartes, 
□toque paquet content de bonnes cartes, de mauvaises cartes, des cartes d'humeur et des 
cartes de tours. 

Bo nnes Jouei ces cartes (Happy, En ergy. Food, etc.) po u r annuter !e 5 

mauvaises cartes. 

Mauvaises jouez tes cartes centre un autre animal pour lempkher de jouer 

des tours. Les anirmux peuventseulement se remettre a jouer des 
tours lorsque la mauvaise carte expire. 

Humeur Les an imam qui softt de bonne humeur re^oiveni des cartes 

supplemeniaires. Les animiux resolvent egalement des cartes 
d'humeur lesquelles refleient leur relation avec leur maitre. 

Tour Les animaux executes tro is tours par spec tade et gagneni ai nsi des 

points, Certains immaux connaissent des trues rares ou tres rares, 
scion leur degre de qualite en um qu animat domestique. 

LE# M1##10N# 

The Urttf; Sims in (be City compte six missions. Cfoaque mission conciem plus de 6 objectify que 
doit attemdre votre Urb afm de passer a de nouvelles sections de la ville 
% Utilise! le PDA ou appuyei sur le bouton Y pour afficber la liste des objectify deverrouilles 
ou termines. 


# La plupart des missions comprennent des mimjeux, lesquels presentent des occasion 
d emploi a votre Urb (voir Les mmi/eux, p. 32). 

MISSION 1: HIGH ABOVE THE WORLD 

Cest une belle ]oum£e a Mmiopolis et votre Urb se fait dorer au sofeil sur le toit de King 
Tower, ie plus haul graue-ciel de 3a vide. Votre Urb peui accompk un bon nombre de caches 
I eet endroit afin d'aider Kris Thistle, la concierge En travaillant, votre Urb apprend a interagir 
avec son nouvei environnement ainsi qu a recolter des infos sur les evenements 4e la ville, 

MISSION 2: URBANIA 

Votre Urb est pret a decouvrir sa vrlle. Une fois que vous avei trouve une demeure pour votre 
Urb. promenez-vous et rencontre! quelques gens de la ville dont Grandma Hattie, praiectrire 
des demunis et tete de la lutte con Ere Daddy Bigbucks et son monopole de la ville. N'oubiiei 
pas de vous faire des amts et de demeurer poputaire car votre reputation en depend! 

MISSION 3: VIVA LA SIM QUARTER 

Les plans mediants de Daddy Bigbucks menent votre Urb au bord de la mer ou vous travaillerei 
a Fempeeher de s approprier les reperes de b ville, Une bonne reputation vous permetcra de 
devenir mem b re de la Coalition contre Bigbucks, de vous faire connaicre ei d’acquerir des 
Simoleons. 

MISSION 4: THE BAYOU AND BEYOND 

Votre Urb se trouve dans le Bayou et ne peut retourner a la ville sans Faide des jumeaux Bayou. 
En cours de route, votre Urb fait la rencontre ^habitants plutot bizarres ct parvienc encore 
une fois a bfoquer un des plans de Daddy Bigbucks. Pendant que votre popularity augment*, 
aidez vos arms a trouver un moyen de ridicuhser Daddy Bigbucks afin que ee dernier cesse de 
lounmenter les residents de b ville. 


MISSION 5: TIME AFTER TIME 

Daddy Bigbucks est pone drsparu et le ville en est rdjouie, Toute cette excitation attire une 
nouvelle emission de television et votre Urb represente sont groupe afin de gagner de gros prix 
et des points de reputation. Mais le plaisir ne dure pas Daddy Bigbucks reapparait pour semer la 
pagaille et vous ne dcvinerez jamais ce qu'il veut tenter de faire cette fois! 
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MISSION S: SPLICER ISLAND 

Un message mysterious do Harlan King vans revele un secret un saentifique cetebre avak 
ername de la construction sur une He 00 Its Ur bt pourraiem alier afin de creer tcurs animaux 
domestiques personnahses. Malheureusement, Daddy Bigbutks a feme file et Its constructions 
n'ont [anuis etc terminees. Toutefois, si votre Urb reussit a repcrer les plans ei trouver un 
moyen de se rendre & I lie, qui sait ce qu'il pourra accompli rf 


IE# MINUEUX 


Squeegee Clean 

(Mission Ij 


Hoopi 

, (Mission I) 


Les minijeux deceits cudessous sont des tkhes qui permettroru a votre Urb de gagner des 
Simoleons, 

Neuoyez l immeuble et ranmssei !es fientes 
doisenux Eviteiles fientes: si vous etes touche, 
vous devrez obtenir un nouveau squeegee. 

Gagnei des Simoleons en faisant des paniers, 

Alignei les indicateurs directionnels afin de 
compter des buts. Si vous marquei tross buts 
successifs. vous pouvez trlpler vos gains. 

Courez sur 3a nouvdle piste de motp de Dusty 
Hogg. Visitor le garage de Dusty avant la course 
afin de personnahser voire mota si vans possede* 
des Simoleons. 

Votre Urb dispose de 9Q secondes pour combiner 
le plus grand nombre de carreaux possible. 

PerFectionnei votre technique medicate ec gagnez 
des Simoleons en cours de route. 

Divertissez la foute avant que le temps ne s ecoutej 
tout en evitant les tomates que iantent les 
spectxueurs.. Tente: de ramasser des roses pour 
augmenter votre limite de temps. 


Motocross Mayhem 

(Mission 2 } 


Doctor Max Stat! 

(Mission 2) 


Comic Explosion 

(Mission 2) 



Moogoo Monkey 

(Mission ij 


Soul Music 

(Mission 4 ) 


Sushi Sensei 

fMfSsrflir Sj 


Amber Extraction 

(Mission Sj 


RNA Splicing 

(Mission SJ 


The Pel Show 

(Mission Sj 


Street Artist 


Jouez contra deux autres joueurs dans ce jeu de 
cartes qui consiste a supprimer les singes et 
recolter le plus grand nombre de noix de ccco. 


VoEre Urb est mis au defi par un homme 
mysterieux de le battre en [Quam du violon 


Coupez des sushi. Assurez-vous de ne preparer 
que le rnoopnt de sushi command?. 


Silettionnez le bon gene a a|outer a votre 
helice. Si vous reussissez a ordonner les genes 
correctement. vous cr^ei un animal! 


Peinturez un chef-d'oeuvre i Sim Quarter Les 
tableaux peuvent etre donnes en cadeau ou 
fierement suspendus sur un rour dans la maison 
de votre Urb, 




Reiirei un moustique et son ADN d un morceau 
d'ambre pour creer un animal pour votre Urb, 


Fakes parti riper votre animal a un contours 
pour voir qui a le meilleur chicn ou la meilleure 
creature. Voir Le Pet Show, p. 30 
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D’AUTRES FAXONS DE GAGNER DES 5IMOLEONS 


Les Ufbi peuveru gagner des Simoleons en rtcoltant des objets qu ifs trouvent en tours de jeu 
(canettes en aluminium, us d T ordures. etc.) et en les vendant au sherd ou en rendant service a 
un ami. Des appels sans but precis peuvent aussi avoir un effet sur votre portdeuilles. 


FA1TE# LA dONNAI*#AN£E PE VO# V0I#IN# 


U viffe cst pleine de gens bizarre* que vous pouvez cot oyer La presence section vous presence 
quelques-uns des gens que vous allez renconirer. 


Darius 


Vous pouvez trauver Darius, meneur des Streeues, dans f & j 
sa bofce de rniit preferee. Club Xinie, Ne couchez pas a sa [ 
nourrlmre, 


Kris Thistle 


a) 


Daddy Bjgbucks 


Futo Haki 


Sharoro Faster 


Jack I Deal 


U concierge de King Tower est extravenie ec a du 
caractere. Elle est plus a I'aise dans sa chambre noire que 
derriere un balai. 

Le grand titan de Sim Vallee vlent de demenager a MintopoHs f ^ 
et il veut prendre le controle de la ville entire! Restez aux tfEU 
aguets...il est surement entrain de planifier une magouille. 

Ce travail leur de construction a gere les renovations de 
Splicer island avani que ITte ne sore fernnee Vous pouvez 
peut-etre lui redonner du travail:, 

Sharons avait plamfie doperer un taxi aquatique pour 
transporter les gens a Spker Island avant que Daddy 
Big bucks ne detruise son reve, 

Cet horn me robus* cravarillait pour Daddy Bigbucks imis i 
trouver de meHleures (ators de gagner sa Vie, 


K) 

IS) 


Busta Cruz 


Cet homme est ne pour divertr. Il reussit toupurs i 
re monte r le moral des Urbz 


® Tv \ .• * ; -> 
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TRU6* ET A#TU«# 

XIZZLES ET RECOMPENSES DE REPUTATION 

Tous les groupes ont des a vantages uniques appeles XizzJes que vous pouvez deverroulifer en 
coirrs de jeu En paroourant la ville, votre Urb rteotoe des colliers damitie qu il peut echanger 
au Club Xnzle centre un ou plusieurs avantages. 

# Votre Urt se mfcrite des colliers en ameliorant ses amines done assurez-vous de toujour* 
etregemil. 

Lorsque vous ameliorei vos relations avec d'autres Urbz, vous ameliorez egalement voire 
reputation Lorsque voire reputation s'ameliore, votre Urb peut gagner des recompenses et des 
points de reputation de son groupe et d’auues groupes, 

# Lorsque votre reputation dans votre groupe est a la hausse, votre Urb recotte des Xizzles 
spedaux. Ceux-ci deverromllent de nouvetles recompenses propres k votre groupe 

# Lorsque vous gagnez des points de reputation, des missions d'objettjfs de reputation 
deviennent accesses Gagner encore plus de points de reputation en aidant les autres UrbL 

# N’oubliei-pas, les actions de votre Urb ont un effec positif ou negatif sur votre reputation. 
Assurez-vous d'avoir une bonne raison d ignorer un Urb, 

D'AUTRES FAXONS D’AMELIORER VOTRE SORT 

Si votre Urb a des hab>leiis artstiques, il peut erter des objets et les vendre. 

^ Achetez un etabli et du bois au marche aux puces ou trouvei du bois gratuit en parcourant 
la vilfe. Plus vous avez de points de creativite, plus vous etes habile de vos mains. 

# Achetez un four et un mixeur au marche aux puces aftn de cuismer coutes sortes de delices 
k panir d'ingr^dtents achetes et de fruits rtcolt6s dsns la ville. 
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ENREMTRENENT ET 6HARAEMENT 

Enregistrei les prqgres d un Urb et continuez a [Ouer plus Card Appuyez sur SELECT pour 

acceder au menu Options on vous power choiiir de sauvegarder (SAVE GAME), charger 

{LOAD GAME), quitter {QUIT GAME! ou de regler les options {OPTIONS), 

Pouren registrar une partie: 

L A panir du menu Options du PDA, touche* j 1'icone SAVE GAME L ecran de sawegarde 
saHiche, 

2. Util+sei le stylet pour choisir on espate, puis touchez au crochet vert 

Si un frchier existe deja dans cet espace, on voos deman de si vous desirez ecraser le fichier. 

Pour cha rger une partie sauvegardee: 

1. A partlr du menu principal, choisissez LOAD-AN-URB, Lecran Load Game s affiche sur 
I’fcran tactile. 

2. Utilisez votre stylet pour toucher aux fleches et parcourir ies Urbi oftertt, Lonque vous 
trouvez I'Urtr que vous desirez charger, diquei sur le crochet. 


MRANTIE UMITEE PE 90 JOUR# 

GARANTIE UMITEE DELECTRONIC ARTS 

Electronic Am garantlc a I'acheteur original de ce produit que le support d'enregutrernerct sur 
lequel !*{*) programme^} estfsont) enregistre^ tie campon* aucun d^famt de matArlaux ou de 
fabrication pour une period* de 90 jours sulvant fa date de I'achat Si le support dWegiiirement 
presume dcs debuts au tours dcs 90 jours de gar,\rtie. Electronic Am i 'engage a le rtparerou i 
le remplaeer gratuitement sur nkeption du support et dVne preuve d'acbat au centre de service 
U preseme g.iranuc esi limit** au support denregistremeiu conic rum le^) programmes). foutm 
in I'originc par Electronic Arm, Cette garantle ne sera pas applicable et sera annutee si le etefaut du 
produit r^sulte d'abus, d'usage dariLsonnahle, de rulwu rraitements ou de negligence 
Cette garanti-e limitee remplate tout* autre garanue. qu'allos »ient orales ou fecnies, expresses 
ou implicltes, y tompris les garanties de quality mirchiinde et d'aptitude pour une utilisation 
particulars, et Electronic Arts ne nendra compile d'aucune autre forme de representation ou de 
recfamiDon. Si de telies garanuei sonc incapable*: dexclusion. alors ces ga ran net applicable! a cc 
produit, mduant les garanti-es de qua-tue marchande et dapmude pour one utilisation paraiculiere, 
sont limiiees a la peri-ode de 9€ jours mentlororte ci-dessus. Electronic Arts ne sera responsible, 
en aucun cas. de tout dommage special, acci denies du indirect provenant de la possession de 
('utilisation ou du fonctionnement defectueLix de cc produit de Electronic Arts, y tompris de* bris 
de propriety. et |usqu a ce qin est pemus par la loi. les blcssures corparelles, mene si Electronic 
Arts a ete notify de la possibility de tels dommages Certains Etats anieriraiins n auloriseni pas de 
limitation quant a la dur&e d'une garantic Implicite n! d exclusions Ou liiniuuions concemant les 
dommages acodentels ou indirect! Done, les limitations et/ou exclusions dnonctes ci-dessus ne 
s appliquenc peut-etre pas dans votre tas, Dan* de tels champs d’application, 3a responsibility de 
Electronic Aru sera limnye on vertu de la Ion Cette gararwe vous actorde dcs droits prbeis et vous 
rend admissible a d'alitres droits, setoi' I’Etat dins lequel vous liabicet. 
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RETOURS A L IMTERIEUR DE LA PtfUOOE DE GAJUNTIE DE 90 JOURS 

VEuiller retoum-er le produit accornpagne d’une copiE de la facture originate; portant la date de 
J'achat amsi quE dune br#ve description du problems rencontre. Veuillez in dure voire nom. 
sdresse ec numoro de telephone el envoyer le tout a fadresse ci-dessous afin qu'Electromc Arts 
puisse votis fiaire parvenu* un nouveau support d’enregisEremenr.. Si le produit esc endommage par 
un mauvan usage ou par accident, cette garantic de 90 jours est annufee et vous devei suivre lei 
directives donnees concemart. tes retouri apres la periods de gararttte de 90 [ours. Nous voirs 
reeommandom forterneftt d'envoycr vocre produit par le biais d'une forme d’espedition recra^able. 
Electronic Arts nest pas responsible des produits qui ne se trouveru pas en s.i possession 

RETOURS APRE5 LA PERIODE 0E GARANTtE 0E 90 JOURS 

Si le support d'enregistrement a ete endommigc on raison cfabus, de mauvais usage ou do 
negligence, ou si le support d'enregistrement presente un defaut apres les 90 jours suivants la date 
d'achat. veu 1 1 lei mourner It? produit accompagne d'un cheque ou d un mandat-postc de 15.00 SU5 
a I'ordre d'Electrqmc Arts, ilnsl quo d'une breve description du problfcme rencontre. VeuWei 
Inc lure voire nom. adresse ec riumdro de telephone et onvoyer le tout a I’adresse ci. dcssatis atm 
qu‘Electronic Ans pensso vous faire parvenir une nouveau support d enregistremeni Nous vons 
recommando ns fortement dtowoyer voire produit par le buis d une forme d’expeditjon reiocable. 
Electronic Arts nest pas responsible de s prodiuts qui ne se trouveni pas in sa possession 

SERVICE DESGARAHTIIS DE|A 

Courrrrl ei Internet r hup,//tecbsuppa it.ea.com 

Telephone: (650)628-1900 

ADRESSE POSTALE 

Electronic Arcs Customer Warranty 
P.O Bov 9025 

Redwood City. CA 94063-901$ 


AVIS 

Electronic Arts, se reserve lie droit d'apporter des ameliorations an produit deceit dans ce manuef a 
tout moment et sans preav'it. Ce mangel et le logiciel deceit dans ce manuel son* proteges par des 
droits rfauteur Tous droits reserves. Aucitne partie de ce manuel ni du logldel d&trh: ne peut etre 
copies. reproduce. traduite. ni transmise par vdib &lectromque sans le consentement preamble par 
£crit de Electronic Arts. P Q Bose 901$, Redwood City. California 94063-9025- 
AS5ISTANCE TECHNIQUE— Si voul aver besom d'iiSiEUnec sur ce produit. appelet-rious au |6$0) 
628-4327 Prenei note que 1’assistance technique n'est offeree qu'en angtaJi. Aucun, true n'est devoile 
a ce numero- 

SERVICE ^ASSISTANCE TECHNIQUE 

Courriel« Internet: fr-suppon@ejs com |on francs), http://tfchsupporL.ea.com far anglais] 

Adresse postaJe : Electronic Arts Technical Support 
PO Box 9025 

Redwood City. CA 94063-W25 

SI vous resides i des Ewts^Ums. veuillw von? adresser % Tun des bureau* suivanu 

En Ausmlle Au Royaume-Uni 

Electroiut Arcs Pty Led Electronic Aru Ltd. 

P.O Box 432 PO.Boxiai 

Southport Qld 421S. Australia Chertsey* KT16 OVi, UK 

Telephone (0S70) 2432435 

En Australia : Pour obtonlr de I'assistance technique atnii que dcs trues et astuecs. leldphonen au I 
902 261 600 (0.9SSU5 U fain ), 7 jours par semimt. de lOhOO ^ IDhOO Si vous avei moins de moms 
de I Bans, vuus deve? obtemr le consentement de vos parent-.. 














Illustration de la com vert ure ds r*mbaJlagc; kozyndan' 

© 20CMI Electronic Arts Inc Electronic Arti f EA. EA GAMES. le logo de EA GAMES. The Urtu ei 
Sims in the Oty sont des marques de commerce ou des marques deposees de Electronic Arts Inc. 
aux E.-U. ei/ou dans d a Lu res pays, Tous droits reserves. Toutes les autres marques dc commerce 
appanuennent a leurs proprietaires respectifs. EA GAME?** est tine marque de Electronic Arts 111 - 1 , 

ftenseignements legaox import a fits 

La copre de jeux video pour ious les appareife de Nintendo est un acte illbgii el strict emeu E mterdrt 
par les ton rationales internationales sur U propriety tntelleccuelle Les copies tfe secours ou 
d'archives re soot pas autorlsee* ct ne sent pas nfccessaires k la protection de voire logicfel. Les 
contrevenants serom poursuivis eo justice. 

Ce |Cu Nintendo n est pas con^u pour son utilisation avec des mecanismes de copie non autonses. 
m des accessoires non brevetes L utilisation de tels mdcanumes arvnulera vocre garancte dc praduir 
Nintendo Nintendo {etJcu tout distnbmeur ou agent autons£ de Nintendo) ri‘est pas responsible 
de dommages ou perre causes par (’utilisation de tels mecani sines. Si fudliratlon dun tel mecanisme 
causa it to bm dc votre logical, debr anchoi soigneusement I'appirell pour evicer tout dommage ct 
inii-ie* de nouveau le mode normal de |ctr. Si vous iVuiilfcei pas ce type do m^canHme ot que votro 
appareil cesse dc fonctionner, veuillez contactor Je Service a la ditnitfe ou de soutien technique 
de (ddteeur du jcu. Le con ten u du present ttvcrdssemcnt n'lruerfi-re pas avec v« drems Idgau*. Le 
present manual et lout autre document Imprimt Aceompagnam co logiciol sow egalement proceeds 
au term* des bis nation:* les et intor rationales sur fa propntio in teller luelle 


Proof of PurchawlPreuvc d’achai 

T>? L/rtu" Sims in the Cay ’ 
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Accueillei tes penomages de The Urbi: Sims in the Gty chez vous en 
mettanc ta main sur les figurines de collection du jeu, une exdusivite 
de Atomic Toys. Visit** le site www.atomictoyv com/u rbzJ pour 
obterur davantage de details sur les attaching Urbz <te 2 poutes qui 
vivent a Miniopob. Collecuonnei ions vos personnages pr#fcr£s1 
Vous Crouverez meme des figurines et des accessoires provenant des 
versions The Urbr Sims in the City pour console! 





















































